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Programma del Corso 

Realtà Virtuale e Realtà 
Aumentata: casi di studio 

 
Introduzione al corso 

 
0. Presentazione del Corso 

 
Modulo 1 - Introduzione alla realtà aumentata, virtuale e mista 
 

1. Introduzione 

2. Un po’ di storia 

3. Oggi 

4. AR – VR – MR in industria 4.0 

5. Campi di applicazione 

 

Modulo 2 - Le applicazioni nel mondo delle costruzioni 
 

6. Edilizia 
 

7. Immobiliare 
 
 
Modulo 3 – Le applicazioni nel mondo della meccanica 

 
8. Manutenzione meccanica 

9. Componentistica – assemblaggi 

10.  Sicurezza sul lavoro 

 

Modulo 4 – Le applicazioni nel mondo della distribuzione organizzata 
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11.  Logistica 

12.  GDO 

 

Modulo 5 – Le applicazioni nel mondo del food 
 

13.  Produzione agroalimentare 

14.  Ristorazione 

 

Modulo 6 – Le applicazioni nel mondo del turismo e fiere 
 

15.  Fiere ed eventi 

16.  Turismo 

 

Modulo 7 – Le applicazioni nel mondo delle comunicazioni e media 
 

17.  Editoria e TV 

18.  Comunicazione 

19.  Telecomunicazioni 

 

Modulo 8 – Le applicazioni nel mondo delle vendite 
 

20.  Vendita al dettaglio 

21.  E-commerce 

22.  Cosmesi 

23.  Moda 

 

Modulo 9 – Le applicazioni nel mondo sanitario 
 

24.  Medicale e farmaceutico 

25.  Chirurgia 

26.  Odontoiatria 
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27.  Terapia psicologica 

 

Modulo 10 – Le applicazioni nel mondo della didattica 
 

28.  Didattica 

29.  E-learning 

30.  Memoria muscolare 

 

Modulo 11 – Le applicazioni nel mondo agronomico 
 

31.  Ecologia 

32.  Agricoltura 

33.  Veterinaria – Zootecnica 

 

Modulo 12 – Le applicazioni nel mondo del fitness, sport e gaming 
 

34.  Fitness e wellness 

35.  Sport 

36.  Gaming 

Modulo 13 – Le applicazioni nel mondo del recruiting 
 

37.  Risorse umane 

38.  Conclusione  

 

 

Quiz finale 

 
 
Conclusione del Corso e il Certificato frequenza e superamento del Corso 


