
Corso Sviluppo Software 
 

 

 
Accademia Domani 

Via Pietro Blaserna, 101 - 00146 ROMA (RM) 
info@accademiadomani.it 

 

 

 

 

 

 

 

 

Corso Online 

Sviluppo Software 
 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:info@accademiadomani.it


 

Programma Generale del Corso di Sviluppo 
Software 

 

 

Tematiche di Base 

 

Modulo 1 – Introduzione alla Programmazione 

Prima unità didattica - Introduzione ai Computer 

Seconda unità didattica – Introduzione alla Programmazione 

Terza unità didattica – Fondamenti di Programmazione 

Quarta unità didattica – Fondamenti di Programmazione ad Oggetti 

 

Modulo 2 – Basi di dati ed SQL 

Prima unità didattica – Installazione MySQL 

Seconda unità didattica – Introduzione alle Basi Dati 

Terza unità didattica – Progettazione di un Database 

Quarta unità didattica – Database Relazionale 

Quinta unità didattica – SQL 

 

Modulo 3 – HTML & CSS  

Prima unità didattica – Il Linguaggio (X)HTML 

Seconda unità didattica – I CSS 2.0 

Terza unità didattica – Il Linguaggio JavaScript 

Quarta unità didattica – Web 3.0: HTML 5 e CSS 3 

 

Modulo 4 – Programmazione Java base e Web 

Prima unità didattica – Elementi base di programmazione Java 

Seconda unità didattica – Elementi di programmazione Java Web 



 

Terza unità didattica – Web dinamico 

Quarta unità didattica – EJB 

 

Modulo 5 – Programmazione Microsoft C# base e Web 

Prima unità didattica – C# 

Seconda unità didattica – Asp. Net 

 

Modulo 6 – Programmazione PHP base e Web 

Prima unità didattica – Basi del Linguaggio PHP 

Seconda unità didattica – PHP e MySQL 

Terza unità didattica – Gli Oggetti in PHP 

 

Modulo 7 – Programmazione Android base 

Prima unità didattica – L’ambiente di Sviluppo: Preparazione e Installazione 

Seconda unità didattica – Le risorse e i componenti del Layout 

Terza unità didattica – Activity & Intent 

Quinta unità didattica – Menù, toast, animazioni e finestre di dialog 

 

Modulo 8 – Programmazione Apple base 

Prima unità didattica – Prima applicazione iOS 

Seconda unità didattica – Gestione della memoria 

Terza unità didattica – Framework XCode  

Quarta unità didattica – User interface 

Quinta unità didattica – Gestione file 

 

 

 

 


